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	Namen:
	Leon, Florian

	Thema:
	PC-Spiel programmieren

	Ergebnis:
	spielbares Spiel und kurzer Vortrag

	Ziel:
	Wir versuchen, vollständige, funktionsfähige PC-Spiele zu programmieren, die wir auch erklären werden.

	Inhalte:
	· Zahlenratespiel mit einem Piraten
· Ski-Spiel, bei dem man Bäumen ausweichen muss

· Spiel, bei dem Bälle bewegt werden

· Spiel, bei dem man einen Smiley springen lässt

· Ein Mondlanungsspiel

· Ein Spiel über ein virtuelles Haustier

	Ablauf:
	schon erledigt:

· Kauf von Buch und Software
· Einarbeitung

· Programmierung erster, kleiner Spiele

· Erstellung des Plakats

· Vortrag

	Zeit:
	Zeitansatz:

	Startdatum:

13.05.2011
	Enddatum:

Dezember 2011

	Bewertung:
	Arbeitsteilung, Zusammenarbeit:
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	Motivation der Gruppe:
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	Arbeitstempo, Vorankommen:
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	Arbeit in den OL-Stunden:
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	Auswahl des Themas:
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	Projekt insgesamt:
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	Probleme:

· Aufwändige Eingabe der Befehle

· Komplizierte Fehlersuche

· Technische Probleme bei der Grafikausgabe

	
	


